
Escapespiele in der 

Vermittlungsarbeit





ESCAPE

ROOM



ESCAPE

ROOM

ESCAPE

BOX



ESCAPE SPIELE

Storytelling

Teamarbeit

Gami-
fication

Zeitdruck



Herausforderung

Lösung

Belohnung

MOTIVATION



ESCAPE SPIELE

Vorteile

• Teamarbeit

• Kommunikation

• Kreativität

• Selbstständiges Arbeiten

• Selbstorganisation

• Förderung der 

Problemlösefähigkeit

• Leseverständnis
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Nachteile

• Mögliche Frustration

• Kein abfragbares Wissen

• Zeitaufwand für die 

Erstellung



Metarätsel

offen

Jedes Rätsel ist ein 

Teilaspekt der

Gesamtlösung

Metarätsel

sequentiell

Festgelegte Reihenfolge der 

Rätsel

ergibt die Gesamtlösung

Metarätsel

multisequentiell

Kombination aus 

offen und sequentiell
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Escapespiele am TECHNOSEUM

• Plastikkrise in Müllheim: Kl. 2 bis 6

• Energetische Verwicklung: Kl. 5 bis 10

• Tod im Chemielabor: Kl. 8 bis 10

• Gefahr aus dem Weltall: ab Klasse 8

• Prüfung im Labor: ab Klasse 10

• Dorf der Zukunft: ab Klasse 10

• Blackout in Deiner Stadt: ab Kl. 8

• Rettung des unbekannten Kontinents:  ab Kl. 8

• Trash 2000 (in Entwicklung



Ein Escapespiel für die Klassen 8 bis 10

Inhalte: 

• Säuren und Basen 

• Indikatoren

• Periodensystem
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Low Cost

Begleitvideo

Begleitinformationen

Kostenfreie Boxen für 

Multiplikatoren



All electric
society

Teil 1: Blackout in Deiner Stadt

• Inhalte: Energie im Haushalt, Stromkreis, Energie 

und Leistung

Video:

• Zielgruppe: ab Kl. 8 /9

• Förderprojekt des Wissenschaftsjahre

• Kooperationspartner: PH Heidelberg, 

KIT Karlsruhe

https://technoseumlta-my.sharepoint.com/personal/anke_neuhaus_technoseum_de/Documents/Dokumente/Museum/Natec-25/AllElectricSociety%20Teil%201%20-%20Einführung.mp4








All electric
society

Teil 2: Rettung des unbekannten Kontinents

• Inhalte: regenerative Energien, Komplexität bei 

der Versorgung mit regenerativen Energien



E=3 I=1 S=5 O=0 G=9             M=8 T=7

Doppelte Buchstaben nur einmal schreiben



















Inhalt der Box

Kiste: Blackout in Deine Stadt
• 5 Mappen mit allen Rätselkarten
• Zubehör zum Lösen der Rätsel
• Pro Gruppe: 2 Solarmodule plus Kabel
• Handbuch

Kiste : Die Rettung des unbekannten Kontinents
• 5 Mappen DinA4 mit allen Rätselkarten
• 5 Mappen DinA6 mit Zubehör zum Lösen 

der Rätsel
• Handbuch
• Belohnungsbox mit 5 Schlössern

Noch benötigt wird:
• Multimeter pro Gruppe (für Teil 1)
• Einführungsvideo 
• Ein digitales Endgerät pro Gruppe: mit 

Begleitvideo 

Webseite
• Begleitvideo
• Einführungsvideo
• Materialien zum Nachdrucken



Escape to
circular

economy

Trash 2000

• Inhalte: Konsumverhalten, Nachhaltigkeit

• Zielgruppe: ab Kl. 5/6

• Gefördert von der Volkswagenstiftung

• Entwicklung mit der Peer-Group

• Kooperationspartner: TH Mannheim
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Vielen Dank

Bei Fragen zu oder Interesse an den Boxen:
Anke.neuhaus@technoseum.de
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