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ESCAPE SPIELE
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MOTIVATION

Herausforderung
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Vorteile
Teamarbeit
Kommunikation
NEEIYIE]
Selbststandiges Arbeiten
Selbstorganisation

Forderung der
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L eseverstandnis gt



ESCAPE SPIELE

Vorteile

Teamarbeit
Kommunikation
NEEEIYIE]
Selbststandiges Arbeiten
Selbstorganisation
Forderung der
Problemlosefahigkeit
Leseverstandnis

Nachteile
Mogliche Frustration

Kein abfragbares Wissen
Zeitaufwand fur die
Erstellung




offen

Metaratsel

A a a A

Jedes Ratsel ist ein
Teilaspekt der
Gesamtlosung

ABFOLGE DER RATSEL

sequentiell

Metaratsel

a

Festgelegte Reihenfolge der
Ratsel
ergibt die Gesamtlosung

multisequentiell

Metaratsel

a a A

Kombination aus
offen und sequentiell




RATSEL

Vielfaltig und
abwechslungs-
reich
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Vielfaltig und
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Vielfaltig und
abwechslungs-
reich

Eindeutig
losbar

RATSEL

Abfragbare
Ergebnisse

Reprodu-
zierbar

Passend
zum Kontext



Escapespiele am TECHNOSEUM

Plastikkrise in Mullheim: KI. 2 bis 6
Energetische Verwicklung: Kl. 5 bis 10
Tod im Chemielabor: KI. 8 bis 10
Gefahr aus dem Weltall: ab Klasse 8
Prifung im Labor: ab Klasse 10

Dorf der Zukunft: ab Klasse 10

Blackout in Deiner Stadt: ab KI. 8
Rettung des unbekannten Kontinents: ab K. 8
Trash 2000 (in Entwicklung




Tod 1m C}lemielabor

P

Die Spurenlage ist klar.

Thr habt gestern Nacht an der
verbotenen Party im Chemielabor
teilgenommen. Agent Ubel

Ein Escapespiel fir die Klassen 8 bis 10

hat eure Spuren iiberall gefunden. Inhalte:
Der Gefangenentransport . ‘ : « Sduren und Basen
ist bereits unterwegs. 11,5 - % « Indikatoren

. * Periodensystem
[hr habt eine Stunde Zeit

eure Unschuld zu beweisen.



@ Bodenprobe aus (/!

GroBe Malleile in der Umwelt kann man leicht etkennen
und in die richtige Militonnen werfen.

Die Plastikkrise in Millheim
Escapespiel fur die Klassen 2 bis 6

Das Problem von Kunststoff oder Plastikc
Einmal hergestellt bleibt es lange auf der Welt
Es wird nur ideiner und kieiner. Dann heiflt es Mikroplastik.

v

Bestmmte Kunststoffe leuchten unter ener speziellen Taschenlampe
ganz hell.

W

die aus
Wie viele Stiicke Kunststoff konnt itr finden?

Wasinder - -
istalles .= -

Fiir die Wiederverwertu
Kunststoffe sortenrein trennen

Materialien:
Gemisch sus mehreren Salz Sieblattial
Kunstetoffen Wasser LisFrel

© imotsotte

Kunststoffe haben Abkiirzungen, Nummem

e
D% Windol - &“"“"_‘ v el #hr wisst nicht. was zu tun ist?
und komplizierte Namen oz {aofgsachakac) Nur mit Aufaicht durchfihrbaril = D e W Eine Schablone ware gut.
Pentt el iy
v Eindet sich 50 etwas in der
o — Wertsrofftonne®
Aoty e e
Manchmal sind die Abklrzungen. manchmal die Nummem angegeben it e
Die Zeichen nicht auf allen Kunststofien. nur au den Verpackungen %‘;
“ r
/1" - /4" = N 3’1
%59 ;, S [ & Q) ‘ . % ‘g 4 wmp*“' % ® In welcher Reihenfoige kannt ihr die Kunatstoffe herausholen?
- - LDPE :‘ %§ ‘3)" \és‘f ’uo‘ %, % Gebn die Zahlen in dieser Relbenfolge ein
N e Wt 3 % kS Werden zwei Kurstatoffe zussmmen herausgehal,
- :

ziihlt ihre Zahlen zusammen.

A A P
g 28 &g ! ' o &
HOPE g - %, e s R J L | ) .'
Falten hilfr weiter ™ — : \,-// ' ‘
TS 2 4 5 3
Wieviel trinken Pipetten Glas Wasser kannen e £ .
ehimen viels die geme Kamchen rechts sul? =2 mish 0
% g ) 3 2ab oA «
Anzshl wenn der oft vollen keine .t s 19wiUR frioem
Pipetten kennen zihlen H § .. i3 2eb txtiidoe o
: 13 0. mmew i3 2sb 1l o
CodBed ) o == TECHNOSEUM
is 2 Pipetten Wasser <
§ 2 bis 8 Pipetten Wasser 8 § Nicht I
Nicht lesbar? Etwas in der Wertstofftonne hift werter mehr als 8 Pipetten Wasser 9 b Exwas in der Wartstoffionne hitft weiter
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Kunststoffe haben Abkiirzungen, Nummern
und komplizierte Namen

Achtung:
Manchmal sind die Abkiirzungen, manchmal die Nummern angegeben.
Die Zeichen nicht auf allen Kunststoffen, nur auf den Verpackungen.

Was inder ::_;_f
istalles . - - ra"
L2)

HDPE

Wie lasst s

N e
wlc asst sich Hagak
Nicht lesbar? Etwas in der Wertstofftonne hilft weiter
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GroBe Maleile in der Umwelt kann man leicht etkennen
und in die richtige Militonnen werfen.

in Mullheim
Klassen 2 bis 6

Das Problem von Kunststoff oder Plastik
Einmal hergestelit bleibt es lange auf der Welt
Es wird nur ideiner und kieiner. Dann heiflt es Mikroplastik.

X .
e et . i yve T o

Bestummte Kunststoffe leuchten unter ener speziellen Taschenlampe
ganz hell.

w7

die
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Sortier- - =
Fiir die Wiederverwertung
Kunststoffe sortenrein trennen

Gemisch sus mehneren Salz Sieblattial
Kunstetoffen Wasser LisFrel

i wisst nicht, was zu tun ist?
Eine Schablone wére gut.
Finder sich 5o etwas in der
Wertstoffronne?

AT
Nur mit Aufsicht durchfihrbartll

i bip

i

%% ,
% o In welcher Reihenfoige kannt ihr die Kunststoffe hersusholen?
%, Gebt die Zahlen in dieser Aelbenfolge sin

ﬁ,‘% ‘Werden zwei Kunststoffe zusemmen herausgehal,
zhh ihre Zahlen zusemmen.
< 3o 8 0 3
2 4 5 3
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Unverstandlicher Taxt 7
Etwas in der Wartstofftonne hilft weiter
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Nicht lesbar?
Etwas in der Wertstofftonne hifft weiter
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Die Plastik Sortier-[ - - e
Escapespiel fi Fir die Wiederverwertung

Kunststoffe sortenrein trennen

1.Problem von Kunststoff oder Plastikc
il hergestelit bleibt es lange auf der Welt
Keiner und kieiner. Dann heiflt es Mikroplastik.

e

Materialien:
Gemisch aus mehreren 5alz Sieblafffel S e B i
Kunststoffen Wasser Laffel BRhe.
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Escape to
circular
economy

All electric
soclety

Open Source

(SR L2

Low Cost
Begleitvideo -
Begleitinformationen

Kostenfreie Boxen fur
Multiplikatoren




« Zielgruppe: ab Kl. 8 /9

« Forderprojekt des Wissenschaftsjahre

« Kooperationspartner: PH Heidelberg,
KIT Karlsruhe

All electric
society

Teil 1: Blackout in Deiner Stadt
 Inhalte: Energie im Haushalt, Stromkreis, Energie
und Leistung

Video:

[ ——



https://technoseumlta-my.sharepoint.com/personal/anke_neuhaus_technoseum_de/Documents/Dokumente/Museum/Natec-25/AllElectricSociety%20Teil%201%20-%20Einführung.mp4
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Juhu, es gibt wieder Strom!
Das Handy klingelt.
Eine Stimme sagt:

Aufteilung auf die verschiedenen Bereiche

Schlieliiich st der 20 ky schwere
Stein, den nhsam

Die Zah! im richtigen
Energiekastchen hilft weiter




DieLampemussleuchten

...Schlieltlich ist der 20 kg schwere
Stein, den du letzte Woche milhsam
in den 6ten Stock geschleppt hast,
ein super Energiespeicher.

Das waren immerhin 20
Hohenmeter.

Wenn der nach unten fallt, konnte er
doch - nach etwas Bastelarbeit - die
Powerbank laden?

Juhu, es gibt wieder Strom!
Das Handy klingelt. » -
Eine Stimme sagt: Die Zahl im richtigen
Male die gefunden Zahlen an' Energiekastchen hilft weiter.




DieLampemussleuchten
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Juhu, es gibt wieder Strom!
Das Handy klingelt.
Eine Stimme sagt:
Male die gefunden Zahlen an!
ofo[e[2]5[2[5[0[6]6
3/2]o[5]6][2
6(9(6[2]0 1. Spannung und Stromstarke einer MeSSl.mg Messyng
37141562 210 SolarZalla THaSSeh mit Multimeter mit Multimeter
larzel sS
2. Spannung und Stromstarke von zwei =
Solarzellen in unterschiedlicher Schaltung Spannung Stromstarke
messen
3. Ergebnisse vergleichen Anschiisse Kabel: Anschitisse Kabel:
V=und com A= und com
Die Werte kdnnen schwankan Zeigerstellung: Zeigerstellung:
V= A=

[
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@ Messgerat



Teil 2: Rettung des unbekannten Kontinents
« Inhalte: regenerative Energien, Komplexitat bei
der Versorgung mit regenerativen Energien

All electric
society
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Doppelte Buchstaben nur einmal schreiben




9.307H3IRE73

. Sp— - : e oy Edenan, 8 \ s :
+ Kann fir Wasegewinere (Heizen, Kafien, Warrwasser) Oer die EXTEUGUIG von STCT ngeserz! WAIRSIPURFES Witd

1erioziibiels ne hebedsteaus wergen \ SRl

o RRBHRR v S WS

nov pnulistemU 1sb ied sigien3

chaV A B Tefengeather—in Gedmerte
Iolomapnunns‘l haV fim 20U, + NLRTY dhe Wil st iederaN Ercachicinen ab 400 m Wimmeenagis
zotusobield tus (nisned) + Enastz von 1 Kk Strom - Gewn vort S bes 3 Kivh Wrme | o

150 MWh

* ~-
zQ : L j Zum Betrieb der Kompressor /

Hmihermakes Yerfabesn
» Erloedery Bersiche MIT siner ssgietigen heides Wasser finrences
Gestansachichh ! 4
+ In cer Flrderboitvang wid das heibe Wasser dem Ursergnung 4 300 Mwh
enmommen, i sner Tweisen Boheung (Injekmionsbohnng) wid  (— - S
‘ das sbgekirie Wasser meder i den Ustergrung curiChgedahrt i 380 Mh Erdwarme-gonden

WA3RZ3}

220 Mwm

440 v

Dia He Hion-Prr Flock Verfaeen |
e Heohar ofer ». Kann fast iberall angewancs werden 530 MM
. 243 MW o wATT] AT Hhem Diuck in dies Gestin georesd I | Wichizge Bagriffe
farbigen ta =8¢ im Geteim enisiehen bew. weilen 3ch ] 4 JRr———
~ . Die Permesbizdl (Dachassigher) des Geslens améin sch t — | e e lece e Maoanal S Waeme
Kastehen sined + Besnety Zufihuung won kaher Wasser an Ener Siefe e " e
»4/4‘-/44.7.”-“}4 Erfnatrme von sRwaren Waszer an ener anderer Stelle T T 1 P e—

% . + Entsoncien im Boden apien das Wismeposential in enes Tiefe von 50 bia 160 m an
+ Binsatz oft in Virsinding Mz Warmepumpen
+ WirmegumdPen tringen LmE: Eirsacs wor SUen dila enThomenens Wasses aul sing hishen Temperatik Entspanner
+ Einsaz von 1 k¥ Sirom & Gewinn von 4 kW Wasme
+ Biocken il o Wneelnigke and von Vol ane chrch s Matariad faien

W7IND -3N3RJ7.3

3
o
Q
~
Q
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3N3RI13-5PI7CHIR

Speicherkapazitit. ?
GroBibatteriespeicher
Speicherkapazitat. ?
Power to Gas
(2.8, Wasserstoff odar Methan)

Speicherkapaziti

== TECHNOSEUM




9.397H3KRZ73

» Machhahltige, umwehfeundliche Energiequelle, die die Warme aus dem Inneren der Erde nutzt. B 9

« Kann fir Warmegewinnung {Heizen, Kiihlen, Warmwasser) Oder die Erzeugung von Strom eingesetzt
werden.

# UnabHangig von den WetteRbedingungen. E

e
O R Tmur l%‘efmderte_ .E 4
« MUzt die Warme aus tiefereN Erdschichten ab 400 m gefordertes Wanne?'mgle o
«» Einzatz von 1 kWh Strom —= Gewinn von 9 bis 30 kWh Warme e e =
Hydrothermales Verfahren: i _ i et Eﬂhrung?

« Erfordert Bereiche MIT einer ergiebigen heilles Wasser fihrenden 2950 290 MWh B
GesteinsschicHt.

» In der FOrderbohrung wird das heille Wasser dem Untergrund 250°C J00 MWh : 3 :
entnommen, in einer zweiten Bohrung (Injektionsbohrung) wird i 100°C 200°C  300°C
das abgekihlte Wasser wieder in den Untergrund zuriCkgefihrt. Ziy'c 380 MWh Temperatur

Hot-Dry-Rock Verfahren: 300°C | 440 MW _

« Kann fast dberall angewandt werden. qo5e0 530 MWh ; :

« Wasser wird mit Hohem Druck in das Gestein gepresst Wichtige Begriffe
~= RizSe im Gestein entstehen bzw. weiTen sich. 350°C 600 MWh * Warmeleitfahigheit:

Die Permeabilitdt {Durchlassigkeit) des Gesteins erhéht sich. Wie gut leitet ein Material die Warme

» Betrieb: Zuflihrung von kaltem Wasser an Einer Stelle, 375°C 680 MWh R
Entnahme von eRwanmiten Wasser an einer anderen Stelle. ; * Warmekapazitat:

400°C | 750 Mwh Wie wiel Energie bendtigt ein Material,
Pberfischennahe Geod e um gich zu erwirmen.

« Erdsonden im Boden zapfen das Warmepotential in einer Tiefe von 50 bis 160 m an. = Porositat-

« FEinsatz oft in VErbindung Mit Wirmepumpen. ! Wie viel Hohlrdume hat ein Material.

» WarmepumPen bringen untEr Einsatz von StRom dds enTnommene Wasser auf eine hihere TemperatUr. # Permeszhilitdt

= Einzatz von 1 kWh Strom & Gewinn von 4 kWh Warme Wie leicht kénnen Flissigkeiten oder

« Biden mit hoher Warmeleitfahigksit sind von VoRteil. Gase durch ein Material flieflan. = HNOSEUM




Zum Betrieb der

WA3R83PU8P3 wird
57R08 benétigt.

DARF WARME-

Erdwdrme-sonden
nehmen die
Warme aus der
Erde auf und
fuhren sie der
Warmepumpe zu.

GEO-

PUMPE:

Das Kihlmittel
in der
Warmepumpe
Nimmt die Warme
auf und
verdampft.

THERMIE

STROMBE-

Das gasférmige
Kihlmittel wird im
Kompressor
verdichtet. Die
Temperatur im
Kihlmittel steigt.

ENERGIE AUS

h‘) Das gasformige
@_ Kihlmittel wird
m verflussigt und
\ gibt seine Warme
3 an das Wasser im
@ Heizkreislauf des
Gebdudes ab.

GE- TELLET:

Das fliissige
Kihlmittel wird
entspannt.
Druck und
Temperatur
sinken auf das
Ausgangsniveal.

VIER

AN

TIEFEN

Das Wasserim
Heizkreislauf
erwdrmt das Haus.

DURCH

INOSEUM
<1



Ich glaube, ich hab's raus!

Der Berater hat eine Chiffre benutzt. Wenn
wir sie knacken, kénnen wir endlich seine
Notizen lesen und den Plan fiir den
Umstieg auf griine Energie
zusammenbauen!

Klingt nach einem guten Start!

o _ Los geht's!
Wir mussen nur ein paar Werte

herausfinden, um den Kontinent zu
retten!

LOS GEHT'S!




ZEITPUNKT 1 ZEITPUNKT 2 ZEITPUNKT 3

Datum: 11. Juli Datum: 24. Marz Datum: 18. Dezember

Uhrzeit: 12 Uhr Uhrzeit: 14 Uhr Uhrzeit: 10 Uhr

Energiebedarf: 900 MWh Energiebedarf: 700 MWh Energiebedarf: 1.200 MWh
Wetterbedingungen: Wetterbedingungen: Wetterbedingungen:

Windgeschwindigkeit: 3 m/s Windgeschwindigkeit: 12 m/s, bewdlkt Windgeschwindigkeit: 6 m/s

Sonnig, Sommer, d.h. hohe Solareinstrahlung Sonnig, Winter, d.h. geringe Solareinstrahlung

Solarenergie:

Zeitpunkt 1: i

Zeitpunkt 2:

........................ | 3 0 MWh

it 30 MWh

i 900 MWh

Senden

== TECHNOSEUM




ZEITPUNKT 1 ZEITPUNKT 2

Datum: 11. Juli Datum: 24. Marz

Uhrzeit: 12 Uhr Uhrzeit: 14 Uhr

Energiebedarf: 900 MWh Energiebedarf: 700 MWh
Wetterbedingungen: Wetterbedingungen:
Windgeschwindigkeit: 3 m/s Windgeschwindigkeit: 12 m/s, bewolkt

Sonnig, Sommer, d.h. hohe Solareinstrahlung

Solarenergie:

Zeitpunkt 1: | 900 MWh
Zeitpunkt 2: | 0 MWh

Zeitpunkt 3: | 30 MWh

ZEITPUNKT 3

Datum: 18. Dezember
Uhrzeit: 10 Uhr
Energiebedarf: 1.200 MWh

Wetterbedingungen:
Windgeschwindigkeit: 6 m/s
Sonnig, Winter, d.h. geringe Solareinstrahlung







Ll //"}. . \
Erhalt nur am spaten Nachmittag \
und Ldeqrj Sonne

Mittlere Windgeschwindigkeit: 8 m/s
Liegt in der wichtigsten \.’ogen.ugroute,
Fledermauaschutzgﬂbzet

baukosten: 2 Mio Dukaten

O i T

Sehr konstan "e"\«mdgﬁswwmd gkcn e | |
, =y et Agriphotovolta
von ca.12 m/s — g &y
. - T~ 5 mit Anbau von
Ausbaukosten: 5 Mio Dukaten B e , 4
_ N Ausb aur:osteni INC




Inhalt der Box

Kiste: Blackout in Deine Stadt Noch bendtigt wird:
« 5 Mappen mit allen Ratselkarten « Multimeter pro Gruppe (fur Teil 1)
e Zubehor zum Losen der Ratsel « Einfuhrungsvideo
* Pro Gruppe: 2 Solarmodule plus Kabel » Ein digitales Endgerat pro Gruppe: mit
« Handbuch Begleitvideo
Kiste . Die Rettung des unbekannten Kontinents Webseite
* 5 Mappen DinA4 mit allen Ratselkarten « Begleitvideo
« 5 Mappen DinA6 mit Zubehor zum Losen » Einfuhrungsvideo
der Ratsel » Materialien zum Nachdrucken
« Handbuch

« Belohnungsbox mit 5 Schlossern




Escape to
circular

economy

Trash 2000

* Inhalte: Konsumverhalten, Nachhaltigkeit
« Zielgruppe: ab Kl. 5/6

« Gefordert von der Volkswagenstiftung

« Entwicklung mit der Peer-Group

« Kooperationspartner: TH Mannheim

[ ——




circular
economy
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1
ine Freunde haben alle diese
Kopfhorer ~ich.willnicht, — = -

Mus(tRbleiben @O - " -
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Unrealistische Versprechen
Versprechen, die oft nicht

wahr sind, machen dich
neugierig und bewegen dich
zum Kaufen

Native Werbung
Werbung, die wie normale
Posts aussieht, damit du
nicht merkst, dass du gezielt
beeinflusst wirst

Soziales Vergleichen
Du kaufst, weil du nicht
schlechter dastehen willst als
andere

FOMO
(Fear of Missing Out)
Du kaufst, weil du Angst hast,
etwas Wichtiges oder Tolles
Zu verpassen.

Clickbait
Ubertriebene Aussagen
locken dich ins Video oder
zum Kauf

Dringlichkeit
Du kaufst, weil Du dich
unter Druck fuhlst, sofort zu
handeln




Bei Fragen zu oder Interesse-an-den Boxen:
Anke.neuhaus@technoseum.de

Vielen Dank
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